F2:FLL少儿探索项目规则

一、背景介绍
围绕活动主题，通过电脑编程和结构搭建，团队合作设计并制作出一个智能模型作品，通过科学研究帮助解决一个特定的问题。
同时，各支队伍围绕本次活动主题，选择适合自己的研究方向、展示作品海报（以KT板或者其他环保材料制作的背板）和项目研究报告（纸质版）。
即，需完项目展示、核心价值评审、方案设计等三项综合考评，由专家团队根据队伍现场表现及展示等水平进行评审。
二、活动主题
本年度活动以运动和健康为主题，鼓励大家在疫情之后走出家门，利用和改造现有的场地设施和空间环境，使之为人们提供更多运动和玩乐的场所，让大家通过运动，保持健康，充满活力，更好的享受体教结合的乐趣。
三、活动场地及环境
3.1 活动场地
3.1.1场地尺寸：智能模型尺寸限制在76cm*76cm,高度不限（全国统一规则）。活动过程中每队一桌，用于放置作品模型以及海报。
3.2 活动环境
标准折叠桌
椅
椅
椅
椅


四、活动要求
[bookmark: _GoBack]（一）现场展示
每队4名成员，队伍中所有成员需要参与到活动当中，根据能力侧重及团队需求可分工合作，完成以下项目：
1.项目展示：围绕本次活动主题，选择合适研究方向并制作演示模型。展示时间限时5分钟。现场向评委，对组内队员分工合作情况、设计搭建、编程思路，作品演示作介绍。作出展示。智能模型尺寸长宽限制在76cm*76cm内，不限高。
2.作品海报：海报展示介绍作品核心理念和研究成果。
（尺寸可选择54cm*77cm双折页或88cm*123cm的三折海报中的任一种）
3.研究报告：完成队伍工程笔记并在现场进行展示，内容包含至少5个作品制作过程的图片和简要文字说明（根据学生学力水平，教练员可以适度帮忙补充文字，但建议学生自主完成）
（二）制作要求
1.智慧模型：队伍使用指定专业教育套装设计并制作智慧模型主体，并搭建相应环境背景及研究成果展示所必须的其它内容。在必要情况下，可使用纸张、油彩、黏土泥塑等手工材料进行智慧模型背景故事装饰，装饰品含量不可超过整体智慧模型的5%。注意，智慧模型主体的传动或其它重要物理装置，必须使用指定套装进行，如皮筋等必要弹力发射装置等。
2.创意拼接：器材材料均为高精度塑料为主积木颗粒、电机马达及高精度计算核心等，不含螺丝螺母等金属设备。在智慧制作过程中，所有器材及设备不可使用粘合剂或胶带等类似产品，不可采用螺丝螺母连接、捆扎等类似或其它手段进行连接，只可利用积木本身特性进行合理拼插。
3.独立创造：学生应独立设计并创作作品，指导教师可以给予适当的启发和技术指导，可以帮助拍摄视频和照片等辅助性工作，但不能直接动手帮助学生完成作品制作。
4.自备设备：作品制作所需的设备及器材（机器人、计算机/平板电脑及程序软件等）由学生自备。入场时进行设备及器材检录，确定参与活动的设备均为标准指定套装，以保证活动的公平、公正性。
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附件1：少儿探索科创活动评审表
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________________________   
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需要在每一行的一个框上打勾，以表明团队的成就。

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

评审标准： 

入门级：队伍处于

发

展阶段，包括模型，海报，演讲展

示或是问答。

 

 

完成级：队伍完成了所有的任务，并且将作

品

清楚的展

示了出来。

 

 

超越级：队伍在某个方面完成的非常优秀，超越了基本

要求甚至其他团队。

 

 

挑战解决方案 

你们的队伍在挑战中学到了什么知识？

        

队伍了解了这个挑战，并探索了多种解决方案。

 

 

这对你身边的小伙伴有什么影

响

？

            

队伍的解决方案有

可

能对社

区

产生巨大影

响

。

 

核心价值理念 

你们怎么践行核心价值理念？

                

队

员

展示如何经行团队

合

作

和

对核心价值理念的

理解以

及

相关举例。

 

你们从其他队

员

身上学到了什么技能？

        

队

员

展示了他们在团队

合

作过程中互相学习到的

新技能。

 

团队展示模型 

你

可

以介绍一下你们的模型作

品吗

？？

        

队伍介绍了模型作品以及它所代表可解决的挑战

任务。

 

你们有设计其他与

启发

套装相结

合

的搭建

吗

？

  

在搭建过程中包

含

了一个或多个

启发

套装。

 

编程 

你们制作的模型中

哪

一部分是

可

动的？

        

队伍使用了电机

和

传感器使模型动起来且

可

以通

过传感器互动

 

你们如何编程这些

可

运动部分

呢

？

            

队

员可

以讲解他们如何进行编程。

 

团队展示海报 

在你们的海报中包括了什么内容？

            

海报中包括了他们的挑战解决方案，团队展示模

型，编程以

及

队

员

等信息。

 

它是怎样体现你们整个

参

与过程的？

          

队

员

们讲述或者展示了他们如何共

同

完成了这幅

海报。

 

4分   7分  10分


